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КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

для 7 класса, 35 часов 

У
р
о
к

 Дата Тема (подтема) Цель урока Контроль Реализация 

программы 

воспитания 
План Факт 

 Раздел 1. Архитектура и дизайн — конструктивные искусства в ряду   

пространственных искусств. Мир, который создаёт человек. 

Художник — дизайн — архитектура. Искусство композиции — основа 

дизайна и архитектуры 

 

1. 13.09  

Изобразительное 

искусство. Семья 

пространственных 

искусств. 

рассказать учащимся о 

видах искусства, о роли 

конструктивных 

искусств в жизни 

человека; познакомить с 

понятиями 

«архитектура» и 

«дизайн». 

  

2. 20.09  Основы композиции 

в конструктивных 

искусствах. 

Гармония, контраст 

и эмоциональная 

выразительность 

плоскостной 

композиции. 

поговорить об основных 

типах композиции в 

конструктивных 

искусствах 

(симметричной и 

ассиметричной, 

фронтальной и 

глубинной); рассказать 

о гармонии, контрасте и 

ритме в композиции. 

  

3. 27.09  Прямые линии и 

организация 

пространства. 

рассказать учащимся о 

роли прямых и 

свободных линий в 

простейших 

плоскостных 

композициях; 

поговорить о 

функциональных 

задачах цвета в 

конструктивных 

искусствах; рассказать о 

жизни и творчестве 

русского художника 

В.В. Кандинского. 

  

4. 04.10  Цвет — элемент 

композиционного 

творчества. 

Создание композиций, в 

которых: 

- выделена 

  



акцентирующая роль 

цвета (из 2-3 

прямоугольников, 3-4 

прямых линий и 

небольшого цветного 

кружка) 

- ритмическая 

организация 

пространства цветовыми 

элементами (из цветных 

линий,  

прямоугольников и 

кругов (теплая или 

холодная гамма)); 

 – применен принцип 

цветовой гармонии или 

контраста (из 

произвольного 

количества фигур) 

Формирование навыков 

по монтажности 

соединений элементов, 

порождающей новый 

образ. 

Приобретение знаний и 

навыков 

индивидуального 

конструирования. 

5. 11.10  Свободные формы: 

линии и пятна. 

Характером мазка, 

линией, цветом, ритмом 

в абстрактной 

композиции передать 

событие, состояние или 

ощущение, 

предварительно 

сформулировав 

название работы («Шум 

дождя», «Суматоха», 

«Тишина», «Жаркая 

музыка карнавала», 

«Нежное дыхание 

щенка» и т.д.)    

Формирование навыков 

по монтажности 

соединений элементов, 

  



порождающей новый 

образ. 

Приобретение знаний и 

навыков 

индивидуального 

конструирования 

6. 18.10  Буква — строка — 

текст. Искусство 

шрифта. 

познакомить учащихся с 

искусством и историей 

шрифта; поговорить о 

слове и строке как об 

элементах плоскостной 

композиции. 

  

7. 25.10  Композиционные 

основы 

макетирования в 

графическом 

дизайне. 

Формирование 

познавательных 

мотивов, 

направленных на 

получение новых 

знаний по предмету. 

познакомить учащихся с 

понятием «графический 

дизайн»; рассказать о 

синтезе слова и 

изображения в 

искусстве плаката. 

 Модуль 

«Школьный 

урок» 

8. 08.11  В бескрайнем море 

книг и журналов. 

Многообразие форм 

графического 

дизайна (обобщение 

темы). 

Графическое 

макетирование.  

Деловая игра 

«Коллективное 

макетирование книги 

(журнала)».  

Дополнительное 

задание (по желанию)  

1.Создать 

«тематический» алфавит 

(буквы-животные, 

буквы-растения, буквы- 

обитатели моря, буквы-

клоуны, буквы-

металлоконструкции, 

буквы - архитектурные 

элементы). 

Реализация понимания 

учащимися 

формотворчества как 

  



композиционно-

стилевого единства 

формы, цвета и 

функции. 

Элементы, 

составляющие 

конструкцию и 

художественное 

оформление книги, 

журнала. Освоение 

работы над коллажной 

композицией: 

образность и 

технология. 

 Раздел 2. В мире вещей и зданий. Художественный язык 

конструктивных искусств 

 

9. 15.11  Объект и 

пространство. От 

плоскостного 

изображения к 

объемному макету. 

Соразмерность и 

пропорциональность. 

рассказать учащимся 

подробнее об основах 

архитектуры; 

сформировать 

понимание 

проекционной природы 

чертежа; познакомить с 

понятием «макет». 

  

10. 22.11  Архитектура — 

композиционная 

организация 

пространства. 

Макетные 

упражнения. 

Макетные упражнения 

(выполнение 

подготовительных 

эскизов с 

трансформацией в 

пространстве 

различного типа прямых 

линий). 

Понимание учащимися 

формотворчества как 

композиционно-

стилевого единства 

формы, цвета и 

функции. 

Развитие образно-

ассоциативного 

мышления. 

Композиция 

плоскостная и 

пространственная. 

  



Понятие чертежа как 

плоскостного 

изображения объёмов, 

когда точка – вертикаль, 

круг – цилиндр или шар, 

кольцо – цилиндр и т.д. 

Формирование 

художественного 

отношения к вещи как 

материальному 

отражению времени и 

человека. 

11. 29.11  Взаимосвязь 

объектов в 

архитектурном 

макете. 

Создание объемно-

пространственного 

макета из 2-3 объемов, 

стоящих на 

разноуравневых 

горизонтальных 

плоскостях. 

Понимание учащимися 

формотворчества как 

композиционно-

стилевого единства 

формы, цвета и 

функции. 

Развитие образно-

ассоциативного 

мышления. Дизайн 

проекта: введение 

монохромного цвета. 

  

12. 06.12  Конструкция: часть и 

целое. Взаимосвязь 

объектов. 

Создание объемно-

пространственного 

макета из 2-3 объемов, 

стоящих на 

разноуравневых 

горизонтальных 

плоскостях. 

Понимание учащимися 

формотворчества как 

композиционно-

стилевого единства 

формы, цвета и 

функции. 

Развитие образно-

ассоциативного 

  



мышления. Дизайн 

проекта: введение 

монохромного цвета. 

13. 13.12  Здание как сочетание 

различных объемных 

форм. Модуль. 

Проверочный тест. 

Соединение объёмных 

форм в единое 

архитектурное 

сооружение. 

Понимание учащимися 

формотворчества как 

композиционно-

стилевого единства 

формы, цвета и 

функции. Развитие 

образно-ассоциативного 

мышления.  

Баланс 

функциональности и 

художественной 

красоты здания. Деталь 

и целое. Достижение 

выразительности и 

целостности постройки 

и домостроительной 

индустрии. 

Контроль 

знаний. 

 

14. 20.12  Важнейшие 

архитектурные 

элементы здания. 

Анализ проверочной 

работы. 

Проектирование 

объёмно-

пространственного 

объекта из важнейших 

элементов здания. 

Возникновение и 

историческое развитие 

главных архитектурных 

элементов здания 

(перекрытия, стены, 

окна, двери, крыша, а 

также арки, купола, 

своды, колонны и т.д.) 

  

15. 27.12  Вещь: красота и 

целесообразность. 

Единство 

художественного и 

функционального.   

Создание образно-

тематической 

инсталляции. 

Дизайн вещи как 

искусство и социальное 

проектирование. Вещь 

как образ 

  



действительности и 

времени. Сочетание 

образного и 

рационального. 

Освоение 

композиционно-

метафорических 

принципов в 

инсталляции («деталь 

вместо целого», 

смысловая крупность 

планов, монтажный 

контрапункт и др.) при 

оформлении витрин, 

спектаклей, 

фотоколлажей и 

плакатов. 

16. 10.01  Форма и материал. Проект «Из вещи – 

вещь». 

Влияние развития 

технологий и 

материалов на 

изменение формы вещи 

(например, бытовая 

аудиотехника – от 

деревянных корпусов к 

пластиковым 

обтекаемым формам и 

т.д.) 

  

17. 17.01  Цвет в архитектуре и 

дизайне. 

 

Формирование 

интереса к познанию 

и обучению. 

Выполнить комплект 

упаковок из 3 

предметов. 

Реализация понимания 

учащимися 

формотворчества как 

композиционно-

стилевого единства 

формы, цвета и 

функции. 

Понимать отличие роли 

цвета в живописи от его 

назначения в 

конструктивных 

искусствах. Цвет и 

окраска. Преобладание 

 Модуль 

«Школьный 

урок» 



локального цвета в 

дизайне и архитектуре.  

Психологическое 

воздействие цвета. 

Специфика влияния 

различных цветов 

спектра и их 

тональностей. Фактура 

цветового покрытия. 

 Раздел 3. Город и человек. Социальное значение дизайна и 

архитектуры в жизни человека 

 

18. 24.01  Город сквозь 

времена и страны.  

Образно-стилевой 

язык архитектуры 

прошлого. 

Выполнение 

композиции на тему 

«Архитектурные образы 

прошлых эпох» 

Воплощение умения 

«образного 

проживания» 

создаваемой среды 

города, соотносимой с 

человеком. 

Обращение внимание 

детей и на 

разнообразные виды 

изобразительного 

творчества (рисунки и 

живописные эскизы 

городов, скульптурное 

моделирование из 

глины, бумагопластика 

и др.). Образ и стиль. 

Смена стилей как 

отражение эволюции 

образа жизни, сознания 

людей и развития 

производственных 

возможностей. 

Архитектура народного 

жилища. Храмовая 

архитектура. Частный 

дом. 

  

19. 31.01  Город сегодня и 

завтра. Пути 

развития 

Создание образа 

современного города и 

архитектурного стиля 

  



современной 

архитектуры и 

дизайна. 

будущего. 

Социальный аспект 

«перестройки» в 

архитектуре. Отрицание 

канонов и 

одновременно 

использование наследия 

с учётом нового уровня 

материально-

строительной техники. 

20. 07.02  Живое пространство 

города. Город, 

микрорайон, улица. 

Макетно-рельефное 

моделирование 

фрагмента города 

Различные 

композиционные виды 

планировки города: 

замкнутая, радиальная, 

кольцевая, свободно-

разомкнутая, 

асимметричная, 

прямоугольная и др. 

Цветовая среда. 

  

21. 14.02  Вещь в городе. Роль 

архитектурного 

дизайна в 

формировании 

городской среды. 

Создание рисунка-

проекта фрагмента 

пешеходной зоны с 

городской мебелью, 

информационным 

блоком, скульптурой, 

бетонными вазонами и 

т.д. 

Создание 

информативного 

комфорта городской 

среды: устройство 

пешеходных зон в 

городах, установка 

городской мебели 

(скамьи, диваны и пр.), 

киосков, 

информационных 

блоков, блоков 

локального озеленения 

и т.д. 

  

22. 21.02  Интерьер и вещь в 

доме. Дизайн 

Эскиз-проект 

мебельного гарнитура 

  



интерьера. или отдельного 

предмета мебели. 

Архитектурный «остов» 

интерьера. 

Историчность и 

социальность 

интерьера. 

23. 28.02  Природа и 

архитектура. 

Воспитание 

патриотизма: 

воспитание 

уважения к истории 

культуры своего 

Отечества. 

 

Создание макета 

ландшафтно-городского 

фрагмента среды (сквер 

с фонтаном и 

памятником, детский 

парк, городской сад с 

беседкой и т.д.) 

Обучение технологии 

макетирования путём 

введения в технику 

бумагопластики 

различных материалов и 

фактур (проволока, 

ткань, фольга, 

древесина, стекло и т.д.)  

для создания 

архитектурно-

ландшафтных объектов 

(лес, водоём, дорога, 

газон и т.д.) 

 Модуль 

«Школьный 

урок» 

24. 07.03  Ты – архитектор. 

Проектирование 

города. 

Проектирование 

архитектурного образа 

города «Сказочный 

город». 

Природно-

экологические, 

историко-социальные и 

иные параметры. 

Влияющие на 

композиционную 

планировку города. 

  

 Раздел 4. Человек в зеркале дизайна и архитектуры. Образ человека и 

индивидуальное проектирование 

 

25. 14.03  Человек в зеркале 

дизайна и 

архитектуры. Образ 

жизни и 

Приобретение знаний и 

навыков 

индивидуального 

  



индивидуальное 

проектирование. 

проектирования. 

 

26. 21.03  Мой дом – мой образ 

жизни. 

Моделируя себя - 

моделируешь мир. 

Приобретение знаний и 

навыков 

индивидуального 

конструирования. 

Принципы организации 

и членения 

пространства на 

различные 

функциональные зоны: 

для работы, отдыха, 

спорта, хозяйства, для 

детей   и т.д. 

Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

собственной жизненной 

практике. 

  

3 триместр 

27. 04.04  Интерьер комнаты – 

портрет её хозяина. 

Дизайн вещно-

пространственной 

среды. 

Фантазийный или 

реальный проект 

«Портрет моей 

комнаты» 

(фотоколлажная 

композиция или 

инсталляция). 

Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

собственной жизненной 

практике 

  

28. 11.04  Дизайн и 

архитектура моего 

сада. 

Макетирование 

фрагмента сада из 

природных материалов. 

  



Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

собственной жизненной 

практике: при выборе 

костюма, прически или 

создании интерьера 

своей комнаты 

29. 18.04  Мой дом – мой образ 

жизни. Проверочный 

тест. 

Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

собственной жизненной 

практике. 

  

30. 25.04  Мода, культура и ты.   Создание своего 

собственного проекта 

вечернего платья 

(спортивного костюма. 

Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

собственной жизненной 

практике: при выборе 

костюма, прически или 

создании интерьера 

своей комнаты. 

  

31. 02.05  Мой костюм – мой 

облик. Дизайн 

современной 

одежды. 

Создание живописного 

панно с элементами 

фотоколлажа на тему 

современного 

молодёжного костюма 

«Мы на дискотеке». 

Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

  



собственной жизненной 

практике: при выборе 

костюма, прически или 

создании интерьера 

своей комнаты. 

32. 16.05  Грим, визажистика и 

причёска в практике 

дизайна. 

Проверочный тест. 

Изменение образа 

средствами внешней 

выразительности. 

Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

собственной жизненной 

практике: при выборе 

костюма, прически или 

создании интерьера 

своей комнаты. 

  

33. 23.05  Имидж. Сфера 

имидж-дизайна. 

Анализ проверочной 

работы. 

Коллективное задание: 

создание 

имиджмейкерского 

сценария-проекта 

«Лучший спортсмен 

года» или «Мисс 

Европы». 

Формирование 

способности активно 

применять полученные 

навыки 

композиционного 

творчества в 

собственной жизненной 

практике: при выборе 

костюма, прически или 

создании интерьера 

своей комнаты. 

  

34 – 

35. 

30.05  Моделируя себя - 

моделируешь мир. 

Творческое 

воспитание. 

Человек – мера вещного 

мира. Он или его 

хозяин, или раб. 

Создавая «оболочку» - 

имидж, создаёшь и 

«душу».  

Моделируя себя, 

моделируешь и 

 Модуль 

«Школьный 

урок» 



создаёшь мир и своё 

завтра. Обобщение 

темы года. Урок-беседа. 

 


